VISTA 48 LA

LUZ ARMADO: SI ESTA LUZ ESTA —

ENCENDIDA TU ALARMA ESTA ACTIVADA — sekekek [ T SORME [isksbokok
LUZ PREPARADO 6 LISTA: S| ESTA LUZ ESTA —_— - RERDY TO RRM

ENCENDIDA PUEDES ARMAR TU ALARMA

PARA ACTIVARLA ALARMA, LUZ VERDE I J— =) @@=
DEBE ESTAR ENCENDIDA, COLOCA TU @ =
CLAVE DE 4 NUMEROS Y PRESIONA EL 2. - (~) La)[5) (6
[GUE 2 LIGHTS .. 9
PARA DESACTIVAR: COLOCA CODIGO DE e (&
4 DIGITOS Y PRESIONA EL 1 (=) (=l 0] (&

PARA INGRESAR CODIGOS: CODIGO MAESTRO + 8 + USUARIO 2 MODO CHIME: PRESIONA EL CODGO DE
DIGITOS + CLAVE 4 DIGITOS. USUARIO Y LA TECLA 9, CADA VEZ QUE SE
BORRAR CODIGOS DE ACCESO:

ACTIVE UN SENSOR O MAGNETICO DE

CODIGO MAESTRO + [8] + N2 DE USUARIO + [0] BUERTA. EMITIRA UN SONIDO. PARA

DESACTIVAR: REALIZA PROCEDIMIENTO

ANTERIOR.

A'J USTE DE FECHA Y HORA ANULAR ZONAS: CODIGO +TECLA 6
o +NROS ZONAS A ANULAR, Y TECLA *
Cédigo maestro + [#] + [6] [3], luego pulsar [*] AL DESACTIVAR ALARMA, LAS ZONAS
. ANULADAS, SE ELIMINARAN, DEBES

Mientras se muestra la fecha Yy hora. REALIZAR EL PASO ANTERIOR PARA

) . . o ANULAR LAS ZONAS NUEVAMENTE.
Aparecera un cursor debajo de primer digito de la hora.

Ingresar: hora, minutos, ailo, mes, dia, en nimeros de 2 digitos.
Pulsar [*] para aceptar y salir.

Para desplazar el cursor para delante pulse [*] y [#] para atras.
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