PARADOX ESPRIT 728 ULTRA

EMERGENCIA POLICIAL: PRESIONAR AL
MISMO TIEMPO LATECLA1Y 3

EMERGENCIA MEDICA: PRESIONAR AL EVENTO DE FUEGO:PRESIONAR AL MISMO

MISMO TIEMPO LATECLA4Y 6 TIEMPO LATECLA 7Y 9.
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LUZ PREPARADO 6 LISTA: S| ESTA LUZ ESTA
ENCENDIDA PUEDES ARMAR TU ALARMA

PARA ACTIVARLA ALARMA, LUZ VERDE
DEBE ESTAR ENCENDIDA, COLOCATU
CLAVE DE 4 NUMEROS HARA UN SONIDO

ANULAR ZONAS: CODIGO + TECLA BYP 6 EXC + LA
ZONA A EXCLUIR + TECLA ENTER 6 ENTRAR. SI FUE
CORRECTO LA TECLA BYP 6 EXC QUEDARA ENCENDIDA

TECLA MEM: CUANDO LA ALARMA SE DISPARA POR
ALGUN MOVIMIENTO, AL DESACTIVARLA ESTA LUZ SE
ENCIENDE PRESIONA'Y OBSERVA QUE ZONA SE ACTIVO

TECLA TBL 6 FALLO: AL PRESIONAR ESTA TECLA SI ESTA ENCENDIDA,
PRENDERAN LOS NUMEROS PARA INDICARTE QUE FALLAS TIENE TU
ALARMA'Y PODER SOLUCIONAR, RECUERDA ES TUYA LA ALARMA.

LUCEN QUE ENCENDERAN SI TIENEN ALGUNA FALLA.

1-SIN BATERIA O BATERIA BAJA.

2 - FALLA EN LA ALIMENTACION DE CA 220V.

4 — SALIDA DE SIRENA DESCONECTADA.

5 — MAXIMO DE CORRIENTE EXCEDIDO EN SIRENA.

6 — MAXIMO DE CORRIENTE AUXILIAR EXCEDIDO.

7 — REPORTE DE FALLA EN COMUNICACION LINEA TELEFONICA
8 — PERDIDA DE HORA EN LA ALARMA

9 — FALLO DE SABOTAIJE 6 DE CABLEADO DE ZONA

10 — FALLA SUPERVISION LINEA TELEFONICA (REVISAR LINEA TELEF.)

11 - FALLA EN CIRCUITO DE FUEGO

LUZ ARMADO: SI ESTA LUZ ESTA

ENCENDIDA TU ALARMA ESTA ACTIVADA

MODO CHIME: PRESIONA ALGUN NUMERO
POR 3 SEG, AL PASAR POR ALGUN SENSOR
EL TECLADO SONARA, PARA DESACTIVAR
PRESIONA NUEVAMENTE POR 3 SEG.
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